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€INFLHRLINS IN PI€ MYTHOLOKI€

Das Wort «<MYTHO$» (u0606) kommt aus dem Griechischen und
bedeutet in etwa sagenhafte Geschichte. Dies beschreibt die
griechischen Mythen, die wir in unserem Stiick aufgreifen,

sehr gut, denn sie haben ihren Ursprung im Gesagten, nicht im
Geschriebenen. Seit 1200 v. Chr. werden Sagen aus dem antiken
Griechenland erzéhlt, erst ca. 700 v. Chr. wurden sie von den
berithmten Dichtern Homer und Hesiod ausgeformt und
schriftlich festgehalten. Die Geschichten, die wir heute bspw. in
der «OPY$$€€, (Homer) lesen konnen, sind also {iber
Jahrhunderte verformt und weitergegeben worden. Deshalb
konnen sie nicht als historische Fakten gesehen werden, sondern
geben vielmehr Aufschluss tiber die Denkweise und die
Gesellschaftsform der Antike.

Eingeteilt werden die Mythen in HELP4N- LIND GOTTERSAG4N.
Allerdings haben die Gotter meist trotzdem bei den
Heldenabenteuern die Finger im Spiel, wahrend sie ihre eigenen
Fehden ausfithren. Wir fokussieren uns im Stiick auf mehrere der
antiken Heroinen und Heroen, deren Geschichten stark
verflochten sind, sei dies durch genetische Verbindung, die
Gotter haben fiir viel halbgéttischen Nachwuchs gesorgt, oder
durch Zufall. Wir geben unser Bestes, dieses Durcheinander fiir
Sie zu entwirren wie auch die Essenz des Wertesystems der
griechischen Antike auf die Biithne zu bringen.
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WAS IST €IN H<LD?

STOLZ, FURSHTLOS LUND STARK, so stellen wir sie uns vor, wie sie
mit ihrer prachtvollen Riistung iiber das Schlachtfeld schreiten, ihr
Schwert getrankt vom Blut ihrer Feinde. Doch ist das wirklich, was
einen Helden ausmacht? Nun, unsere Helden passen nicht alle in
dieses Klischee und sind durch und durch verschieden ... Na gut,
ein paar Gemeinsamkeiten lassen sich schon feststellen:

Held zu sein ist etwas €LITAR€S, die meisten haben ihre
aussergewohnlichen Fahigkeiten gottlicher Abstammung zu
verdanken. Jedoch bringt diese Abstammung auch negative Seiten
mit sich. Beispielsweise pflegen Gotter die Beziehung zu ihren
Kindern meist nicht.

Stattdessen werden unsere Helden aber ihr ganzes Leben lang von
ihrem $<HIKKSAL begleitet. Dies fiihrt sie siegreich aus
hoftnungslosen Situationen und leitet sie auf einen ruhmreichen
Pfad mit immer neuen Herausforderungen.

Natiirlich kénnen auch Helden nicht jede Schwierigkeit allein
bewiltigen, wofiir gibe es sonst ihre treuen $€¢FAHRT¢N. Manche
werden von Gottern, Mischwesen oder méchtigen Sterblichen
begleitet, anderen gentigen ihre verldsslichen Waffen.



Wie das Leben eines Helden zugleich $€<4€N UN> FLUKH ist, so sind
es auch ihre Charakterziige und physischen Eigenschaften, welche
sich von unkontrollierbarer Wut iiber gottliche Schonheit bis hin
zu tlickischer List erstrecken. Diese Gaben der Gotter mogen zwar
hilfreich erscheinen, bringen aber immer ein teures Nachspiel mit
sich. Die gleichen Gotter haben auch ihre Hand im Spiel, wenn es
um das, oft tragische, Ende unserer Helden geht.

Ein Held zu sein heisst nicht, ein Krieger, Anfiihrer oder Idol zu
sein. Ein Held zu sein bedeutet €XTR€M zu sein in allem, was man
tut: Extrem zu lieben, extrem zu kdmpfen, extrem zu hassen.
Helden heben sich ab von ordinéren Sterblichen, bleiben jedoch
naiv, verletzlich und fehlerhaft. Sie bleiben M€N$<HLIKH.

WAS MA<SHT FLR SI€ €INN H¢LD<N ALS?
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B<LL¢ROPHON

Kraft: >< >< >< X X
Intelligenz: @ @ @ @ @
Arroganz:

Sohn des Poseidon, der Pegasus bdndigte
und die Chimdra tétete.

Intelligenz:

. P S S S
Arroganz:
Kdnigssohn, der die Argonauten, eine
Gruppe Seefahrer, bei ihrer Suche nach
dem Goldenen Vlies anfiihrte.
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H<RAKL¢S

Kraft: >< >< >< >< X
Intelligenz: @ @ @ @ @
Arroganz:

Sohn des Zeus, dem |2 harte Aufgaben
erteilt wurden, die er vollbrachte und so
einen Platz auf dem Olymp erhielt.
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M<p<A

Krae 3K 3 KK
Intelligenz: SRR
Arroganz:

Madchtige Zauberin, die ihrem Mann Jason
und seinen Seefahrern beim Raub des
Goldenen Vlieses half.




ATALANT¢

Kraft: XXX}{X

Intelligenz: @ Q}*-";ﬁ @ @ @
. FEE gqEE pr Sk Sr
Arroganz:

Jdgerin und Lduferin, die sich
Jungfrdulichkeit schwor und nicht heiraten
wollte, dazu jedoch durch eine List
gezwungen wurde.
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Kraft: >< >< % >< ><
Intelligenz: @ @ @ @ @

Arroganz:

P SEPACL DA GRS

Begabter Sdnger, der seine Frau Eurydike
aus der Unterwelt befreien wollte, damit
jedoch erfolglos war.

P<Rs<LS

Kraft: XXX}{X

Intelligenz: @ Q:‘ ) @ Cf;‘«-‘?;ﬁ @
. FEE SN SiE S ke
Arroganz:

Sohn des Zeus, der die Gorgone Medusa
totete und mit ihrem Haupt eine junge
Kanigstochter rettete.

TH<s<Us

Kraft: XXXXX

Intelligenz: @ @ @ @ @
. S5 ST SWes SO Sws
Arroganz:

Kanigssohn, der den im Labyrinth
gefangenen Minotauros, ein Misch-
Ungeheuer aus Mensch und Stier, tétete.




OL¢

Einer der drei Erzdhler, der sich iiber die
alten Sitten der Griechen aufregt und sich
immer mit Dole in die Haare kriegt.

HYLAS

Geliebter von Herakles, der beim
Abenteuer der Argonauten verschwindet.

POL¢

Der zweite Erzdhler, der immer in hohen
Tonen von den Helden redet und sich von
Ole leicht provozieren ldsst.

PHILOKT<T¢$

Einer der Argonauten, der Herakles totete,
um ihn von den Schmerzen durch ein
vergiftetes Hemd der Gottin Hera zu
befreien.

LoL<

Die dritte Erzdhlerin, die als

Streitschlichterin zwischen Ole und Dole agiert
und eine hoffnungslose Romantikerin ist.

T€LAMON

Ein mitdenkender und eifriger Argonaut,
kennt Herakles von der Jagd auf den
Kalydonischen Eber.

PI¢ RHAPSOD<N




AITHRA

Einstige Verlobte von Bellerophon und
Mutter des Theseus.

P<INO

Eine der drei Graien, der Schwestern der
Gorgonen. Sie sind so alt, dass sie sich
einen Zahn und ein Auge teilen miissen.

<NYO

Eine der drei Graien, der Schwestern der
Gorgonen. Sie sind so alt, dass sie sich
einen Zahn und ein Auge teilen miissen.

€LRYPIK¢
Eine Nymphe, die Frau des Orpheus.

P<¢MPHR<DO

Eine der drei Graien, der Schwestern der
Gorgonen. Sie sind so alt, dass sie sich
einen Zahn und ein Auge teilen miissen.

<H<CIRON

Kentaur, der Jason, Achilleus, Theseus,
Odysseus und viele andere Helden zu
Kriegern erzog.

OMA

Eine hilfesuchende alte Frau, die
Lieblingsverwandlung der Hera.

H<ROLD>

Einer der drei Botschafter des Kénigs
Pelias, die Jasons Ankunft verkiinden.




POLYP<KT<S

Ein Konig, der Perseus durch eine List zum
Ermorden der Medusa verpflichtet.

H<ROLD>

Einer der drei Botschafter des Kénigs
Pelias, die Jasons Ankunft verkiinden.

N<¢STOR

Ein Argonaut, der spdter im Trojanischen
Krieg dem griechischen Heerfiihrer als
weiser Ratgeber zur Seite stand.

T<<HNIK

P<LIAS

Unrechtmdssiger Thronfolger Thessaliens,
der nach der Macht iiber das ganze
Gebiet strebt. Er versucht jegliche
potenzielle Thronfolger loszuwerden und
schickt Jason deswegen auf die Suche
nach dem Goldenen Vlies.

P<L<Us
Einer der Argonauten, der sich oft iiber
Herakles lustig macht.

HAD<s

Gott, Herrscher der Unterwelt, Bruder von
Poseidon und Zeus.

T<<HNIK




ATHéN<¢

Eine Gottin, Tochter des Zeus, welche
Perseus den gldnzenden Schild Aigis
tiberreicht.

H<RM<S

Ein Gott, Sohn des Zeus, welcher Perseus
seine gefliigelten Schuhe und eine
Tarnkappe liberreicht.

H<ROLD>

Einer der drei Botschafter des Konigs
Pelias, die Jasons Ankunft verkiinden.

-

<4LING

Unsere Regisseurin

J




QLOSSAR

AMAZON<N: Ein Volk von kriegerischen Frauen.

APOLLON: Gott der Bogenschiitzen und der Harmonie. Sohn des Zeus und
der Titanin Leto.

AR<O: Das Schiff der Argonauten.

ARSGONALTEN: Jasons Begleiter auf der Reise zum goldenen Vlies.
<HARON: Fihrmann, der in der Unterwelt die Seelen der Verstorbenen
tiber den Styx transportiert.

<HIMARA: Mischwesen bestehend aus Léwe, Ziege, Schlange und Drache.
FURIN: Die drei Schwestern Alecto, Megaera und Tisiphone sind
Rachegottinen.

QOLP<N<S VLI€S: Das Vlies eines heiligen Widders, das in Kolchis
bewacht wird.

HARP<: Ein Sichelschwert.

HARPYIN: Vogelgestalten mit Frauenkopf.

H<RA: Frau und Schwester von Zeus und Géttermutter. Gottin des
Familienlebens und der Heirat.

H<RKLL€S: Romische Version des Namen Herakles.

H<$P<RIP<€N: Die drei Nymphen des Abends. Girtnerinnen, welche die
goldenen Apfel der Unsterblichkeit ziichten.

HYPRA: Neunkopfiges, giftspritzendes und schlangenartiges Ungeheuer.
Wird einer der Kopfe entfernt, wachsen zwei neue nach.

IXION: Sterblicher, der einen scheusslichen Mord an einem Verwandten
beging und nun, an ein Feuerrad gebunden, um den Himmel kreist.
KALYPONISCH€R €B<R: Grosses, Kinder fressendes Unheil aus der Gegend
um die Stadt Kalydon.

K<RB<ROS: Dreikopfiger Hund, Wichter des Tors zur Hélle.

LYRA: Ein griechisches Instrument.



MARATHONISCH€R $TI€R: Ein prichtiger Stier, welcher mit der Kénigin
von Kreta den Minotauros zeugte.

M<<ARA: Die Frau von Herakles.

N¢M<ISCHER LOWE: Ein Lowe, der in seiner Umgebung fiir Verwiistung
und Zerstorung sorgt.

NYMPH<N: Weibliche Naturgeister.

OLYMP: Ein hoher Berg in Griechenland, auf dem die Olympier verweilen.
OLYMPIR: Die zwolf michtigsten Gétter Griechenlands.

ORAKSL VON P<LPHI: Eine Weissagungsstitte in Delphi, das bekannteste
aller Orakel.

POS<IPON: Bruder des Zeus. Gott des Meeres und Erfinder der Pferde.
PROMETHELUS: Ein Titan, der gegen den Willen von Zeus die

Menschen schuf und ihnen das Feuer brachte.

RHAPSOD<N: Fahrende Singer im antiken Griechenland, die epische
Dichtungen vortragen.

SISYPHOS: Muss auf ewig im Tartarus einen Stein einen Berg
hinaufschieben, kommt dieser jedoch oben an, rollt er wieder hinunter.
STYX: Fluss in der Unterwelt.

TANTALOS: Ist dazu verdammt, im Tartarus wenige Centimeter von
Friichten entfernt, ewig zu hungern.

TARTARUS: Der tiefste Teil der Unterwelt, wo die schlimmsten aller
Verbrecher ihre Strafen abarbeiten.

KENTALR: Eine Kreatur mit dem Oberkérper eines Menschen und dem
Unterkorper eines Pferdes.

Z€US: Gottervater und michtigster aller Olympier. Herrscher {iber
Himmel und Tartarus.
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Wir sind dabei, wenn die Kultur unser
Leben bereichert. Auch beim Theater der
Klasse 21 des Gymnasiums Baumlihof.

UBS Switzerland AG
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accompani consulting GmbH

Project and Program Management Excellence

"we accompani and walk hand in hand with you towards business and enterprise optimization with the
goal of achieving sustainable growth and success"

Dweight Bacchus

Managing Director
Habich-Dietschy Strasse 5a

4310 Rheinfelden

Switzerland
MWST-Nr. CHE-189.046.990
Mobile: +4179 777 11 14
dweight@accompaniconsulting.ch
https://www.accompaniconsulting.com




AuUS Liebe zu Basel.

Basel ist unsere Heimat. Das ist fir uns Privileg und Verpflichtung zugleich. Darum engagieren wir uns taglich
fir eine lebenswerte und attraktive Region. Fur Sie und fur kiinftige Generationen. Von Basel. Fir Basel.

Basler
www.bkb.ch Kantonalbank




JURGENFRITZ

FRISEUR

79539L06RRACH ADLERGASSCHENG
T+49762182533 MAIL@FRITZ-FRISEUR.DE
WWW.FRITZ-FRISEUR.DE

Lu alt fiirs sackgeld.kino?
brainstream.kino - fiir alle unter 26!
Jetzt anmelden auf brainstreamkino.ch!

LUy

Werden Sie Mitglied bei kult.amici und unterstiitzen
so mit hrem Beitrag das brainstream.kino und
andere Angebote fiir Kinder & Jugendliche.
Informationen unter: www.kultamici.ch

Gerber & Guntlisberger AG

Heizungsbau « Naturenergie « Sanitartechnik

.\“ U N q Lérracherstrasse 40
ﬁ«.-‘ ! - % 4125 Riehen
- . =5 Tel. 061 646 80 60

Zuhause Wohlfihlen "%l S8 r%ﬁ-_ g-und-g.ch




R. MESSMER GMBH

IHR SANITAR AUS RIEHEN  +41616411977
WWW.RMESSMERCH




]

INTERATIVE & ENGAGING
ACTIVITIES

[+] Preschool Mornings
[“] After School Programs
[] Private Lessons

[] Playgroups

[“] Online or In-Class

[4] Adults

English for all!
k£

G Therwil & Riehen Locations

www.aheadwithenglish.com

0 info@aheadwithenglish.com

"Wir leben in einem goldenen Zeitalter. In einem Zeitalter

der Helden."

alumniGB

wiinscht der Klasse 2i viel Erfolg und Ihnen Freude bei:

HEROES*“

[
[sa]
©
w
Q
hs
.
L
L
2
(v}
[
.
L
s
[S)
S
o
L
=
S
<
S
[
—
[s)
g
ES
)
.
Q
2
%)
w
2
[
S
o
s

=
Q
<
g
S
=
S]
S
s
o
2
=
S
2
[
S
T
S




"COM<€ THEN, AND LET LIS PASS A LEISLIR€ HOLIR IN STORYTSLLING,
AND OLIR STORY SHALL B< TH¢ <PLKATION OF OLIR H¢RO<S."
- PLATO, TH¢ R¢PLIBLIK




